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(57, 1 Гра настільна, що містить один комплект
ігрових елементів, з однієї сторони яких позначені
очки, а так само ігрове поле, клітки якого мають
позначення і форму, аналогічну ігровим елемен-
там, яка відрізняється тим, що клітки на ігровому
полі розташовані в два однакових ланцюжки по
периметру, навпроти один одного, кожен з яких, із
двох сторін замикається клітками з однаковим по-
значенням на них очок

2 Гра настільна за п 1, яка відрізняється тим, що
КІЛЬКІСТЬ кліток у ланцюжках, на які у процесі гри
гравцями виставляються ігрові елементи, щонай-
менше на дві менше ніж ігрових елементів у ком-
плекті
3 Гра настільна за п 1, яка відрізняється тим, що
на ігровому полі нанесені додатково чотири клітки,
по дві поруч з кожним з ланцюжків
4 Гра настільна за п 1, яка відрізняється тим, що
до комплекту ігрових елементів додано два еле-
менти з однаковим позначенням на них очок, що
мають ВІДМІННОСТІ від інших ігрових елементів ЛІ-
НІЙНИМИ розмірами і/чи колірною гамою
5 Гра настільна за п 1, яка відрізняється тим, що
до комплекту ігрових елементів доданий один
елемент, на якому нанесений ВІДМІННИЙ ВІД ВСІХ
ІНШИХ пізнавальний знак - (Джокер)

Ця корисна модель має відношення до ігор,
заснованих на принципах гри в доміно і карткових
ігор

Усім відома гра в доміно - гра в 28 каменів,
розділених ріскою на дві частини з очками

Так само відома гра в доміно, що включає в
собі комплект із 42 каменів з очками і знаками (Ан-
глійський патент №774160, 1957)

Недоліком даних ігор є те, що для проведення
чесної гри необхідно створити визначені умови,
що запобігають можливість довідатися камені су-
противника під час гри Така ситуація ІНОДІ приво-
дить до нервозності гравців і конфліктам

ВІДОМІ ігри з числами, що містять комплект ка-
рток чи фішок з числами й ігрове поле Ігрові еле-
менти в цих іграх викладаються на клітки ігрового
поля ВІДПОВІДНО до математичних дій чи виклада-
ються фішки, ВІДПОВІДНО до чисел на картках і чис-
лами на клітках (патент США 4302015, 1981, Ав
св СРСР 1140806, 1985, патент Роси
№2205049, 2003)

Так само ВІДОМІ карткові ігри, що містять ігрові
поля, на клітки яких нанесені позначення, аналогі-
чні позначенням мастей і достоїнств карт, а так
само КІЛЬКІСТЬ кліток ігрового поля відповідає
двом ідентичним по числу мастей і достоїнств

комплектам карт (патенти США 5029871, 1991,
5377992, 1995, 5601288, 1997)

Недоліком подібних ігор є необхідність вико-
ристовувати кілька комплектів ігрових елементів і
дублюючих їх елементів, тим самим обмежуються
ігрові можливості

Ціль корисної моделі полягає в створенні тако-
го комплекту ігрових елемент/в і ігрового поля, що
дозволяють проводити гру з одночасним застосу-
ванням принципів, закладених у грі «доміно» і кар-
ткових іграх з виключенням описаних вище
недоліків

З цією метою комплект ігрових елементів ви-
конаний у виді половинок відомих ігрових елемен-
тів - каменів «доміно», щонайменше, у КІЛЬКОСТІ 24
штук На лицьовій стороні ігрових каменів нанесені
«очки», від одного до шести так, що в комплекті
знаходяться по 4 камені кожного достоїнства До
комплекту ігрових елементів можуть входити два
елементи, що мають ВІДМІННОСТІ ВІД ІНШИХ ігрових
елементів ЛІНІЙНИМИ розмірами і/чи колірною га-
мою з однаковим позначенням на них очок Так
само в комплект ігрових каменів може додатково
входити ігровий камінь, на якому нанесений ВІД-
МІННИЙ ВІД всіх інших пізнавальний знак, - «Джо-
кер» Ігрові камені виставляються гравцями на
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клітки ігрового поля, що мають позначення і фор-
му, аналогічну ігровим елементам. Клітки розта-
шовані в дві однакові ціпочки по периметрі ігрово-
го поля напроти граючих сторін, а кожна з ціпочок
із двох сторін замикається клітками з однаковим
позначенням на них «очками». Кількість кліток в
обох ціпочках, щонайменше, на дві менше, ніж
ігрових елементів у комплекті. На ігровому полі
нанесені додатково чотири клітки з позначенням
на них очок, по дві клітки поруч з кожної з ціпочок,
розташування яких указує на дефіцит місця в ціпо-
чки для ігрового елемента даного значення.

На Фіг.1 показаний вид ігрового поля; на Фіг.2 -
комплект ігрових елементів. Можливі різні варіанти
гри, із застосуванням 24, 25 і 27 ігрових елементів.
Базовий варіант гри, коли в грі застосовують усі 27
каменів комплекту, 24 камені з «очками» (Фіг.2а),
два настільних камені (Фіг.2б) і один камінь -
«Джокер» (Фіг.2в).

До загальних правил гри можна віднести на-
ступні положення. Грати можна вдвох, втрьох і
вчотирьох. Перемішані камені, лицьовою сторо-
ною вниз, здаються гравцям, по 4 камені кожному
гравцю. Камені, що залишилися після роздачі, за-
лишаються на столі лицьовою стороною вниз. Піс-
ля здачі, гравці перевертають свої камені лицьо-
вою стороною нагору для загального огляду і по
черзі виставляють на ігрове поле, у строго визна-
ченому порядку. На ігровому полі ясно видно, куди
який камінь потрібно ставити, а гравці, у залежно-
сті від свого місця розташування стосовно ігрового
поля, знають які клітки вони можуть використову-
вати для виставляння своїх каменів, керуючись
простими правилами. Якщо в гравця немає необ-
хідного каменю для продовження ходу, він бере
додатковий камінь зі столу. Якщо й у цьому випад-
ку гравцю нічого виставити на ігрове поле, хід пе-
реходить іншому гравцю. Виграє той, хто першим
виставить усі камені, чи по закінченні гри має ме-
ншу кількість очок у каменях, що залишилися.

При грі вдвох гравці розташовуються навпроти
один одного (Фіг.1 гравець А і гравець В) і визна-
чають черговість ходу по старшинству каменю.

При грі втрьох місця і право першого ходу та-
кож визначаються по ігрових каменях. Вийнявший
молодший камінь, займає місце гравця А і має
право першого ходу. Наступний займає місце гра-
вця В і ходить другим. Третій займає місце гравця
С, ходить третім і називається «контровим». Пер-
шим здає камені гравець С - «контровий». Після
кожного кола гравці міняються місцями по годинній
стрілці (ліворуч праворуч): гравець С займає місце
гравця А і має право першого ходу, гравець А за-
ймає місце гравця В і ходить другим, гравець В
займає місце «контрового», здає камені і ходить
третім.

Гравець А і гравець В виставляють свої камені
на клітинки, розташованих напроти кожного з них
ціпочок. «Контровий» не має свого ігрового поля і
виставляє свої камені на ігрових полях обох грав-
ців. При цьому, на кожне ігрове поле «контровий»
може виставляти свої камені тільки після того, як
гравець, якому належить це поле, виставить на
ньому хоч один камінь

При грі вчотирьох гравець, що витяг самий ве-
ликий камінь, є «вихідним» (Фіг.1, гравець D). Ви-
хідний не бере участь у грі в даному ігровому колі,
цей гравець збирає камені після ігрового кола,
перемішує, роздає камені граючим, стежить за
правилами гри і веде підрахунок очок після завер-
шення ігрового кола. Після кожного кола гравці
міняються місцями в напрямку по годинній стрілці,
або повертають ігрове поле на 90град. проти го-
динній стрілки. «Вихідний», гравець D, займає міс-
це гравця В і має право другого ходу, гравець А
займає місце «Вихідного» і не приймає участі в грі,
гравець В стає «контровим», а гравець С має пра-
во першого ходу.

Свої камені гравці виставляють на ігрове поле,
починаючи від настільного каменю, закриваючи
послідовно клітки по «довгому ходу» і «короткому
ходу» (Фіг.1). Гра закінчується, якщо один із грав-
ців виставив усі свої камені і в обов'язковому по-
рядку на його ігровому полі виставлена одиниця,
чи по короткому, чи по довгому ході. Гра закінчу-
ється так само, коли в гравців залишилися камені,
але в жодного з гравців немає ходу, а зі столу об-
рані всі додаткові камені. Переможець у даному
випадку визначається різницею очок у каменях, що
залишилися у кожного гравця.

Гравець може виставляти непотрібні йому ка-
мені (крім одиниці і «Джокера») на ігровому полі
суперника - «дуплиться». На незакритий камінь
(виставлений гравцем останнім) на ігровому полі
суперника можна виставити (стопочкою) один чи
кілька каменів того ж достоїнства. Каменем, тільки
що узятим зі столу «дуплиться» не можна, це мо-
жна робити тільки на момент переходу ходу, якщо
в гравця, якому перейшов хід є можливість це зро-
бити вже наявними на столі відкритими каменями.
У цьому випадку, гравець, що «віддуплився», не
виставляє інших каменів на своєму ігровому полі
(відмовляється від ходу, для того що б «віддупли-
тися») і додаткових каменів зі столу не бере. Після
того як гравець «віддуплився», право ходу пере-
ходить іншому гравцю.

Якщо на ігровому полі суперника замість ка-
меню будь-якого достоїнства незакритим виявить-
ся «Джокер», на нього «дуплиться» не можна.

«Джокер» - додатковий ігровий камінь, грає ті
ж функції що і «Джокер» у карткових іграх. Ігровий
камінь «Джокер» виконує функції будь-якого каме-
ню, крім одиниці, «дуплиться» цим каменем не
можна. Гравець може виставляти «Джокер» у
будь-який момент, коли зазначить необхідним.
Якщо «Джокер» залишився в гравця після закін-
чення гри, то його вартість при розрахунках дорів-
нює 11 очок.

Гравець повинен прагнути закінчити ігрове ко-
ло без залишку відкритих каменів на своєму ігро-
вому столі, і, при цьому, по можливості виставити
дві одиниці, тобто, закрити «довгий» і «короткий»
ходи. У цьому випадку очки в каменях, що зали-
шилися у суперників, переможець записує в три-
разовому розмірі.

Якщо гравець закрив тільки довгий хід, і в ньо-
го не залишилися на ігровому столі відкритих ка-
менів, він може оголосити про закінчення гри.
У цьому випадку очки гравців, що програли,
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записуються в дворазовому розмірі. В усіх інших
випадках:

- як що гравець закрив малий хід і частину до-
вгого ходу, і на його столі закінчилися камені, і він
оголосив про закінчення гри;

- як що гравець закрив і малий і довгий ходи,
але в нього на ігровому столі залишилися відкриті
камені, незалежно від того, є на столі додаткові
камені, чи ні, гра вважається кінченою;

- як що гра «застопорилася», тобто, у жодного
з гравців немає ходу і обрані всі додаткові камені,
гра вважається кінченої, гравцями записуються
прості очки.

Гравець може двійку й одиницю, як і «Джо-
кер», притримати на своєму ігровому столі і не
поспішати закривати короткий хід, прагнучи до
більш ефективної гри. При цьому, необхідно пра-
вильно оцінити можливості суперника по його від-
критих каменях на ігровому столі і визначити

імовірність закінчення їм гри після можливій пере-
дачі йому ходу

Якщо після завершення гри в гравців виявить-
ся однакова кількість очок у каменях, що залиши-
лися, то очки гравців сумиряються і проводиться
розиграш (у звичайному доміно «яйця»). Камені
здає гравець, що здавав до розиграшу. У резуль-
таті розиграшу підсумовані очки плюсуються до
очок гравця, що програв.

Перед початком гри гравці обумовлюються,
скільки кіл будуть грати до закінчення партії. Зви-
чайно при грі вдвох число зіграних кіл в одній пар-
тії повинне бути кратним двом, тобто два кола,
чотири кола, шість кіл і т.д., так, щоб кожен гра-
вець здав камені однакову кількість разів. Відпові-
дно, при грі втрьох число кіл повинне бути кратним
трьом, а при грі вчотирьох - кратним чотирьом,
після чого підводяться підсумки партії різницею
набраних очок.
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а), Ігрові камені с очками, по 4 камені кожного досшшсгва.

в). Джокер
Фіг. 2.
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