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(57) 1 Пристрій для збереження і контролю граль-
них предметів для професійної гри в настільні ігри,
що включає корпус, доріжки для розміщення і збе-
реження гральних предметів, обладнані оптичним
пристроєм для відображення інформації про
гральний предмет, електронний блок і засоби ке-
рування, який відрізняється тим, що додатково
містить панель відображення інформації, розта-
шовану усередині корпуса, і кришку, обладнану
запірним механізмом, при цьому кришка виконана
прозорою

2 Пристрій за п 1, який відрізняється тим, що
оптичний пристрій виконаний у вигляді набору
оптичних пар, розміщених уздовж доріжки, і мікро-
процесорного контролера доріжки, при цьому кож-
на пара розміщена з двох сторін доріжки і встано-
влено таку КІЛЬКІСТЬ оптичних пар, що відповідає

Винахід відноситься до ігорного устаткування
для професійної гри в азартні ігри, зокрема, до
пристрою для збереження і контролю під час гри
гральних предметів - фішок (жетонів), або граль-
них карт, і може використовуватися в казино, у
центрах дозвілля і розваг

В ігорному бізнесі при грі в настільні ігри
складно забезпечити належний технічний кон-
троль за всім процесом гри, незважаючи на об-
ладнання гральних кімнат відеокамерами і іншими
засобами автоматичного стеження і контролю
Навіть включення до штату казино додаткових
спостерігачів не дозволяє до кінця вирішити про-
блеми контролю за правильністю протікання гри,
правильністю виплати виграшів гравцям, і безпеки
гри в цілому Крім того, на дилерові (круп'є) - пред-
ставнику персоналу казино, що грає з гравцем від
імені казино - лежить величезна відповідальність,

максимальній КІЛЬКОСТІ розміщених гральних
предметів на доріжці, а крок їхньої установки від-
повідає товщині грального предмета
3 Пристрій за п 1 або 2, який відрізняється тим,
що запірний механізм виконаний у вигляді ме-
ханічного і електронного замків
4 Пристрій за будь-яким з пунктів 1 -3, який
відрізняється тим, що як гральні предмети вико-
ристовуються фішки
5 Пристрій за пунктом 4, який відрізняється тим,
що доріжки виконані похилими
6 Пристрій за будь-яким з пунктів 1 -5, який
відрізняється тим, що корпус обладнаний гніздом
для установлення ключа і розніманням
зовнішнього підключення
7 Пристрій за будь-яким з пунктів 1-6, який відрі-
зняється тим, що засоби керування розміщені
усередині корпуса
8 Пристрій за будь-яким з пунктів 1-7, який відрі-
зняється тим, що усі функціональні блоки з'єднані
кабелями або зв'язані безпровідним шляхом з
комп'ютером, який збирає, обробляє і відображає
інформацію, що надходить до нього

тому що необхідно працювати з максимальною
концентрацією уваги для підтримки за столом не-
обхідної ігрової дисципліни і контролю правиль-
ності виплати виграшів гравцям, що беруть участь
у грі

Традиційно, як пристрій для збереження і кон-
тролю фішок для гри в рулетку використовується
піднос, обладнаний доріжками, у яких
розміщаються фішки, а для збереження і контролю
карт - картковий башмак, обладнаний доріжками
для розміщення колод гральних карт Останнім
часом зазначені пристрої оснащують пристосу-
ваннями, що дозволяють автоматично стежити за
ходом гри і відтворювати і відображати
інформацію на дисплеї або моніторі комп'ютера

Найбільш близьким є пристрій для збережен-
ня і контролю гральних предметів для професійної
гри в настільні ігри, що включає корпус, доріжки
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для розміщення і збереження гральних предметів,
обладнані оптичним пристроєм для відображення
інформації про гральний предмет, електронний
блок і засоби керування (RU, патент, №2139748,
МПК6, A63F1/06, 1/18, 9/24, опубл 20 10 1999) [1]
Цей пристрій за допомогою комп'ютера і закладе-
ної до його пам'яті програми дозволяє розпізнава-
ти і фіксувати інформацію щодо ЦІННОСТІ кожної
витягуваної карти або фішки з пристрою

Однак, відомий пристрій дозволяє стежити за
ходом гри тільки за рахунок інформації, що надхо-
дить до комп'ютера, обладнаного програмою сис-
теми електронної обробки даних, від ігорного сто-
лу Це приводить до того, що в дилера відсутня
оперативна інформація про гральні предмети, і
тому більш пізнє реагування на можливі порушен-
ня

Задачею винаходу є удосконалення пристрою
для збереження і контролю гральних предметів, у
якому за рахунок відображення інформації про
гральні предмети в корпусі, виконаного з мож-
ливістю його запирання, досягається прискорення
одержання оперативної інформації дилером про
стан гральних предметів, що сприяє посиленню і
спрощенню контролю гри в цілому

Поставлена задача вирішується запропонова-
ним пристроєм для збереження і контролю граль-
них предметів для професійної гри в настільні ігри,
що включає корпус, доріжки для розміщення і збе-
реження гральних предметів, обладнані оптичним
пристроєм для відображення інформації про гра-
льний предмет, електронний блок і засоби керу-
вання, який додатково містить панель відобра-
ження інформації, розташовану усередині корпуса,
і кришку, обладнану запірним механізмом, при
цьому кришка виконана прозорою

Переважно, оптичний пристрій виконаний у ви-
гляді набору оптичних пар, розміщених уздовж
доріжки, і мікропроцесорного контролера доріжки,
при цьому кожна пара розміщена з двох сторін
доріжки і встановлено таку КІЛЬКІСТЬ ОПТИЧНИХ пар,
що відповідає максимальній КІЛЬКОСТІ розміщених
гральних предметів на доріжці, а крок їхньої уста-
новки відповідає товщині грального предмета

Зазначений запірний механізм виконаний у ви-
гляді механічного й електронного замків, при цьо-
му, механічний замок при закриванні кришки бло-
кується електронним замком

Як гральні предмети можуть використовувати-
ся фішки, гральні кулі або гральні карти

Для зручності витягування гральних предметів
із пристрою доріжки виконані похилими

Корпус обладнаний гніздом для установки
ключа і розніманням зовнішнього підключення

Переважно, засоби керування розміщені усе-
редині корпуса

Крім того, для забезпечення автоматичного
контролю і спостереження за процесом гри, усі
функціональні блоки з'єднані кабелями або зв'яза-
ні безпровідним шляхом з комп'ютером, який зби-
рає, обробляє і відображає інформацію, що над-
ходить до нього

Нижче винахід більш детально пояснюється
на прикладі його виконання з посиланнями на
креслення, що додаються, який підтверджує, але
не обмежує обсяг домагань

Фіг 1 - загальний вид пристрою для збережен-
ня і контролю гральних предметів для професійної
гри в настільні ігри,

Фіг 2 - вид доріжки в розрізі,
Фіг 3 - вид ігрового столу з розміщеним на

ньому пристроєм для збереження і контролю
гральних предметів для професійної гри в
настільні ігри

Запропонований пристрій для збереження і
контролю гральних предметів для професійної гри
в настільні ігри складається з корпуса 1, у якому
знаходяться доріжки 2 для розміщення і збере-
ження гральних предметів 3, наприклад, фішок
Доріжки 2 обладнані оптичним пристроєм для
одержання інформації про гральний предмет З,
виконаному у вигляді набору оптичних пар, причо-
му кожна пара складається з фотовипромінювача
4 і фотоприймача 5 Фотовипромінювачі 4 уста-
новлені по одну сторону кожної доріжки 2, а фото-
приймачі 5 - по іншу сторону доріжки КІЛЬКІСТЬ
оптичних датчиків, тобто пари фотовипромінювач-
фотоприймач, відповідає максимальній КІЛЬКОСТІ
розміщених гральних предметів на доріжці, а крок
їхньої установки відповідає товщині грального
предмета Для обслуговування фотови-
промінювача 4 і фотоприймача 5 кожна доріжка
має мікропроцесорний контролер доріжки 6 Усе-
редині корпуса 1 встановлений електронний блок
7, а також у верхній частині доріжок розміщена
панель відображення інформації 8 На цій панелі
або поруч розташовані засоби керування 9
Пристрій має прозору кришку 10, обладнану
запірним механізмом, що складається з ме-
ханічного замка 11 і електронного замка 12 На
корпусі розміщені гніздо для установлення елек-
тронного ключа 13 і рознімання зовнішнього
підключення 14

Пристрій працює таким чином
Для гри пристрій установлюється на грально-

му столі казино, як показано на Фіг 3 Гральні
предмети 3, наприклад фішки, установлюються на
доріжках Якщо гральними предметами є фішки, то
кожна доріжка 2 являє собою напівтрубу (Фіг 2),
розташовану з нахилом, щоб фішки утримувалися
щільним пакетом Фотовипромінювач 4
інфрачервоного діапазону направляє промінь по-
перек доріжки 2 При відсутності фішки промінь
попадає у фотоприймач 5, що фіксує факт
відсутності фішки Якщо фішка встановлена, то
промінь не доходить до фотоприймача 5 При
цьому факт наявності фішки фіксується фото-
приймачем Інформація про КІЛЬКІСТЬ фішок, про
їхній номінал, про дату, час і іншу службову
інформацію відображається на панелі
відображення інформації 8 (Фіг 1) Панель
відображення інформації 8 і засоби керування 9
служать для взаємодії дилера з пристроєм Корпус
1 з фішками на доріжках 2 закривається прозорою
кришкою 10 При закритій кришці 10 зовні видно
вміст доріжок 2, а також інформація на панелі
відображення інформації 8 Механічний замок 11
при закриванні кришки 10 блокується електронним
замком 12, відкрити який можна тільки електрон-
ним ключем, для якого в корпусі виконане гніздо
установлення ключа 13, за дозволом від
зовнішнього комп'ютера Кришка 10 забезпечує
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збереженість фішок у неробочому режимі і закри-
вається механічним способом навіть при
відключеному живленні пристрою Електронний
блок керування 7 опитує датчики доріжок, керує
засобами керування 9, перевіряє електронний за-
мок 12 і передає дані з пристрою при підключенні
через рознімання зовнішнього підключення 14 у
ЗОВНІШНІЙ комп'ютер Передавання вихідних сиг-
налів можна здійснювати також безпровідним спо-
собом, зокрема по радіозв'язку, тому замість
рознімання зовнішнього підключення 14 може бути
передавач для передачі сигналів

Пристрій для збереження і контролю гральних
предметів для професійної гри в настільні ігри мо-
же мати інше конструктивне виконання корпуса

для установлювання на інших ігрових об'єктах,
трохи іншу форму мають доріжки для розміщення
таких гральних предметів як карти, однак, функці-
ональність цих елементів зберігається

Інформація, відображувана на панелі
відображення інформації 8, може мати зашифро-
ваний вигляд, код шифру якої відомий тільки ди-
леру

Запропонований пристрій дозволяє дилеру і
відповідному персоналу, за рахунок відображення
інформації про гральні предмети в корпусі, вико-
наного з можливістю його запирання, одержувати
оперативну інформацію моментально Це полег-
шує і підсилює контроль за грою в цілому
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