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(57) Спосіб покращення кольоровідтворення ком-
п'ютерних зображень, який полягає у виведенні
сканованого кольорового зображення оригіналу на
дисплей комп'ютера, коригуванні кольоропередачі
на дисплеї комп'ютера за допомогою механізму
регулюючого шару, який відрізняється тим, що
триканальне кольорове зображення оригіналу роз-

кладають натри одноканальні і для кожного одно-
канального зображення створюють новий шар, у
який вводять коригуюче зображення, за яке для
коригування зображення синього каналу беруть
30%-не шверсивне зображення зеленого каналу,
для коригування зображення зеленого каналу -
20%-не шверсивне зображення червоного каналу,
для коригування зображення червоного каналу
10%-не шверсивне ахроматичне триканальне зо-
браження і об'єднують коригуючі зображення но-
вих шарів із зображенням задніх планів, які кори-
гуються, при нормальному режимі накладання і
50%-ій прозорості та виставляють потрібний конт-
раст, у результаті чого отримують відкориговані
одноканальні зображення і об'єднують їх у трика-
нальне кольорове зображення

Винахід належить до комп'ютерної графіки, зо-
крема до обробки ілюстраційних кольорових зо-
бражень в технології кольоровідтворення за допо-
могою комп'ютерних видавничих систем

ВІДОМІ способи покращення кольоровідтво-
рення комп'ютерних зображень, наприклад у про-
грамі Photoshop, які полягають у тому, що відска-
новане і виведене на дисплей комп'ютера кольо-
рове зображення безпосередньо коригується за
допомогою команд із меню "Зображення / Регулю-
вання", наприклад "Баланс кольору", "Яскравість /
Контраст", "Криві", "РІВНІ", "Колірний ВІДТІНОК / На-
сиченість" та ІНШІ [1]

Недоліком цих способів є велика трудоміст-
кість і недосконалість корекції, рівень якої зале-
жить від суб'єктивних факторів, від здібностей і
досвіду оператора, а також неможливість забезпе-
чити належний рівень корекції

Є спосіб покращення комп'ютерних зображень
(прототип), який полягає в тому, що покращення
кольоровідтворення проводять не прямим редагу-
ванням, а створюють шар регулювання, в якому
моделюють кольорову корекцію за допомогою ко-
манд із меню "Зображення / Регулювання", напри-
клад, "Баланс кольору", "Яскравість / Контраст",
"Криві", "РІВНІ", "Колірний ВІДТІНОК/ Насиченість" та
інших і об'єднують шар регулювання із шаром за-
днього плану, в якому розміщене зображення, яке
потребує корекції, у результаті чого змодельованй

коригуючий ефект передається на зображення за-
днього плану [2]

Недоліком цього способу є те, що покращення
кольоровідтворення проводиться шляхом регулю-
вання контрасту, яскравості, балансу, збільшення
або зменшення КІЛЬКОСТІ фарби одноканальних
складових, яке не може забезпечити належну чис-
тоту відтворення кольорів, тому що не усуває ко-
льороподільні спотворення, які виникають у про-
цесі сканування

Ще одним недоліком відомого способу є вели-
ка трудомісткість редагування кольорового зобра-
ження, тривалість якого залежить від розмірів і ха-
рактеру зображення та від кваліфікації і здібностей
виконавця

В основу винаходу поставлене завдання ство-
рення способу покращення кольоровідтворення
комп'ютерних зображень, у якому корекція моде-
люється коригуючими зображеннями, які дозволя-
ють усувати кольороподільні спотворення, у тому
числі ті, що виникають у процесі сканування, неза-
лежно від кваліфікації виконавця, що забезпечує
стабільність результатів і спрощення процесу ко-
льорокоригування

Поставлене завдання вирішується тим, що у
способі покращення кольоровідтворення комп'ю-
терних зображень, який полягає у виведенні ска-
нованого кольорового зображення оригіналу на
дисплей комп'ютера, коригуванні кольоропередачі
на дисплеї комп'ютера за допомогою механізму
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регулюючого шару, згідно з винаходом триканаль-
не кольорове зображення оригіналу розкладають
на три одноканальні зображення і для кожного з
них створюють новий шар, у який вводять коригу-
юче зображення і об'єднують його із зображенням,
яке коригують, при нормальному режимі накла-
дання і 50%-ій прозорості, після чого кориговані
одноканальні зображання об'єднують утриканаль-
не кольорове зображення Для коригування зо-
браження синього каналу беруть 30%-не шверсив-
не зображення зеленого каналу, для коригування
зображення зеленого каналу беруть 20%-не інвер-
сивне зображення червоного каналу, для коригу-
вання зображення червоного каналу беруть 10%-
не шверсивне ахроматичне триканальне зобра-
ження

У запропонованому технічному рішенні вна-
слідок об'єднання зображення синього каналу і ко-
ригуючого, яким є шверсивне зображення зелено-
го каналу, усуваються кольороподільні спотворен-
ня по надлишку жовтої фарби по пурпурному, го-
лубому і фіолетовому кольорах, внаслідок об'єд-
нання зображення зеленого каналу і коригуючого
шверсивного зображення червоного каналу усу-
ваються кольороподільні спотворення по надлиш-
ку пурпурної фарби по голубому і зеленому кольо-
рах, а внаслідок об'єднання зображення червоного
каналу і коригуючого шверсивного ахроматичного
триканального зображення усуваються кольоро-
подільні спотворення по надлишку голубої фарби
по жовтому, пурпурному кольорах, у результаті чо-
го підвищується чистота кольорів Крім цього, вна-
слідок зменшення контрастності по сірому і близь-
ких до нього кольорах підвищується насиченість
кольорів, що виділяються, на кожному однокана-
льному зображенні

Спосіб покращення кольоровідтворення ком-
п'ютерних зображень згідно запропонованого тех-
нічного рішення дозволяє усунути кольорові спо-
творення на одноканальних зображеннях за допо-
могою коригуючих зображень, від параметрів яких
залежить рівень корекції Водночас у прототипі по-
кращення кольоровідтворення комп'ютерного зо-
браження здійснюється за допомогою команди ре-
гулювання кольорової корекції, яка вибирається у
діалоговому ВІКНІ "НОВИЙ регулюючий шар" і після
операції об'єднання ефект коректури передається
на зображення, яке розміщене у нижньому шарі
При цьому рівень покращення кольоровідтворення
і тривалість процесу залежать від суб'єктивних
факторів

Запропоноване технічне рішення ілюструється
наступним прикладом

Приклад 1 Кольоровий оригінал, який склада-
ється з жовтої, пурпурної, голубої, червоної, зеле-
ної, синьо-фіолетової ступеневих шкал, віддруко-
ваних поліграфічними фарбами, та ахроматичної
шкали, виготовленої на фотопапері, сканують за
допомогою сканера Відскановане зображення ви-
водять на дисплей комп'ютера у кольоровій моделі
RGB і роблять його копію за допомогою команд

"Зображення" - "Дублювати" Активізують зобра-
ження оригіналу За допомогою палітри "Канали"
проводять роз'єднання каналів, у результаті отри-
мують три чорно-білі одноканальні зображення
червоного, зеленого і синього каналів

Активують зображення зеленого каналу, виді-
ляють його і копіюють в буфер Активізують зо-
браження синього каналу, виділяють його і для
нього за допомогою команди "Новий шар" у палітрі
"Шари" створюють новий шар У цей новий шар
трансформують із буфера зображення зеленого
каналу Зображення у новому шарі інвертують ко-
мандою "Регулювання" / "Інверт" На отриманому
зображенні за допомогою діалогового вікна "РІВНІ"
виставляють максимальне значення 30% У палітрі
"Шари" виставляють нормальний режим накла-
дання, прозорість 50% і виконують команду "Вико-
нати зведення" Виставляють нормальний конт-
раст і отримують відкориговане зображення синьо-
го каналу

Активізують, виділяють і копіюють у буфер зо-
браження червоного каналу Потім активують і ви-
діляють зображення зеленого каналу і створюють
для нього новий шар У новий шар трансформують
із буфера зображення червоного каналу Зобра-
ження у новому шарі інвертують за допомогою ко-
манди "Регулювання" / "Інверт" На отриманому
зображенні за допомогою діалогово вікна "РІВНІ"
виставляють максимальне значення 20% У палітрі
"Шари" виставляють нормальний режим накла-
дання і 50%-ну прозорість, виконують команду
"Виконати зведення" Виставляють нормальний
контраст і отримують відкориговане зображення
зеленого каналу

Активізують, виділяють і копіюють у буфер зо-
браження копи оригіналу Потім активізують і виді-
ляють зображення червоного каналу і створюють
для нього новий шар У новий шар трансформують
із буфера обміну зображення копи оригіналу Зо-
браження у новому шарі інвертують командою
"Регулювати" / "Інверт" На отриманому зображен-
ні за допомогою діалогового вікна "РІВНІ" вистав-
ляють максимальне значення 10% У палітрі "Ша-
ри" виставляють нормальний режим накладання,
50%-ну прозорість і виконують команду "Виконати
зведення" Виставляють нормальний контраст і
отримують відкориговане зображення червоного
каналу

Стримані від кориговані одноканальні зобра-
ження об'єднують у триканальне командою "Об'-
єднати канали" з палітри "Канали" У результаті
об'єднання каналів отримують кольорове зобра-
ження оригіналу з покращеним відтворенням ко-
льорів
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