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(57) Приладдя для азартної настільної гри в кості, 
яке складається з дна у вигляді пластини з відді-
леннями для розміщення костей та накривки, яке 
відрізняється тим, що дно виконано будь-якої 
геометричної форми, переважно прямокутної, а 
відділення мають форму комірок, виконаних на 
дні, причому кожна комірка містить свою окрему 
непрозору накривку, яка закривається та відкрива-
ється незалежно від інших. 

 
 

 
 

Винахід стосується засобів розваги, зокрема 
азартних настільних ігор з використанням комбі-
націй позначень на кістках. 

Відомі азартні настільні ігри з використанням 
кісток, принцип гри яких полягає у використанні 
різноманітних комбінацій позначень на кістках, які 
кидають на граючу поверхню [1, 2], або кістки роз-
міщують в певній конструкції, яку струшують і тоді 
ці комбінації позначень на кістках використовують 
для гри [3]. Ця гра [3] вибрана прототипом та яв-
ляє собою конструкцію, що складається з прямоку-
тного дна та накривки у вигляді, прозорої прямоку-
тної призми, яка всередині має безліч відділень 
для розміщення кісток. 

Відома гра є цікавою, розважальною, проте 
дещо складною у виготовленні. 

В основу винаходу поставлене завдання спро-
стити конструкцію гри не знижуючи її цікавості. 

Поставлене завдання вирішується тим, що в 
азартній настільній грі в кістки, конструкція якої 
складається з дна у вигляді пластини з відділен-
нями для розміщення кісток та накривки, згідно з 
винаходом, дно виконане любої· геометричної 
форми, відділення мають форму комірок, викона-
них на дні, причому кожна комірка містить свою 

окрему непрозору накривку, яка закривається та 
відкривається незалежно одна від одної. 

На Фігурі зображена конструкція гри в аксоно-
метрії. 

Азартна настільна гра в кістки складається з 
дна 1 любої геометричної (переважно прямокут-
ної) форми, на якій виконані комірки 2, кількість 
яких необмежена. Кожна комірка 2 має непрозору 
накривку 3, яка закриває і відкриває комірку 2 не-
залежно одна від одної. Для гри використовують 
гральні кістки 4, кількість яких дорівнює кількості 
комірок у дошці. 

Гру проводять таким чином. 
В кожну комірку 2 гри кладуть по одній кістці 4, 

закривають накривками 3 піднімають і струшують 
таким чином, щоб кістки 4 в комірках 2 покрутили-
ся та зайняли певне положення з комбінаціями 
позначень, які використовують в грі. 
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