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(57) Спосіб проведення гри, що включає викорис-

тання одного або декількох серверів з однією або з 
декількома WEB-сторінками, на якому міститься 
спеціальне програмне забезпечення, надсилання 
гравцями повідомлень про кількість або розмір 
ставок щодо відповідного об'єкта розіграшу та/або 
повідомлення іншого характеру та розміщення 

агентством або агентствами інформації щодо від-
повідного об'єкта розіграшу, який відрізняється 

тим, що здійснюють реєстрацію на WEB-сторінці 
або WEB-сторінках сервера або серверів для за-
безпечення можливості надсилання повідомлень 
гравцями про кількість або розмір ставок щодо 
відповідного об'єкта розіграшу та/або повідомлен-
ня іншого характеру, а інформацію, розміщену 
агентством або агентствами щодо відповідного 
об'єкта розіграшу, обробляють за допомогою спе-
ціального програмного забезпечення з подальшим 
виведенням результатів обробки на WEB-сторінку 
або WEB-сторінки сервера. 

 
 
 

 
 
 

Корисна модель належить до галузі інформа-
ційних технологій і може бути використана в індус-
трії електронних розваг та ігор. 

Найближчим за технічною суттю до способу, 
що заявляється, є спосіб проведення ігор за допо-
могою мережі Інтернет, який включає використан-
ня одного або декількох серверів з однією або з 
декількома WEB-сторінками, на якому міститься 
спеціальне програмне забезпечення, використан-
ня електронних пристроїв користувачів. Викорис-
тання електронних пристроїв користувачів можли-
ве за умов реєстрації на WEB-сторінці або WEB-
сторінках серверу або серверів шляхом надсилан-
ня повідомлень про кількість або розмір ставок 
щодо відповідного об'єкта розіграшу та/або пові-
домлення іншого характеру (даний спосіб викорис-
товується у електронній системі гри www.fast-
bet.com.) 

Але даний спосіб не забезпечує реальної ін-
формації щодо об'єкта розіграшу. Тому роблячи 
ставку на той чи інший об'єкт, користувач не має 
об'єктивних відомостей про його властивості, тому 
фактично здійснює ставку, керуючись своєю інтуї-
цією. 

В основу корисної моделі поставлена задача 
створення способу проведення гри, за допомогою 
якого можливо б було здійснювати ставки щодо 

об'єктів розіграшу з функцією розміщення реальної 
інформації щодо об'єкта розіграшу. 

Поставлена задача вирішується тим, що спо-
сіб проведення гри "ШОУ-ТОТАЛІЗАТОР" включає 
використання одного або декількох серверів з од-
нією або з декількома WEB-сторінками, на якому 
міститься спеціальне програмне забезпечення, 
надсилання гравцями повідомлень про кількість 
або розмір ставок щодо відповідного об'єкта розіг-
рашу та/або повідомлення іншого характеру та 
розміщення агентством або агентствами інформа-
ції щодо відповідного об'єкта розіграшу, а гравці 
мають можливість надсилань повідомлень про 
кількість або розмір ставок щодо відповідного об'є-
кта розіграшу та/або повідомлення іншого харак-
теру лише за умов реєстрації на WEB-сторінці або 
WEB-сторінках серверу або серверів, при цьому 
інформацію, розміщену агентством або агентства-
ми щодо відповідного об'єкта розіграшу обробля-
ють за допомогою спеціального програмного за-
безпечення з подальшим виведенням результатів 
обробки на WEB-сторінку або WEB-сторінки сер-
веру. 

Спосіб працює наступним чином: 
На WEB-сторінці сервера розміщають інфор-

мацію про об'єкти розіграшу. Гравець реєструєть-
ся на WEB-сторінці сервера та отримує можли-
вість надсилань повідомлень про кількість або 
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розмір ставок щодо відповідного об'єкта розіграшу 
та/або повідомлення іншого характеру. Агентство 
або інша особа розміщує на WEB-сторінці сервера 
інформацію щодо об'єктів розіграшу, яка обробля-
ється за допомогою спеціального програмного 

забезпечення з результатом формування реаль-
них об'єктивних відомостей про властивості об'єк-
та розіграшу на момент здійснення такого розіг-
рашу. 

 

Комп’ютерна верстка А. Рябко 
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