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(57) 1. Гра "експромт-шахи", що складається з ша-
хової дошки з розміщеними на ній білими та чор-
ними фігурами та пішаками, яка відрізняється

тим,  що білі фігури на початку гри розміщують по
першій горизонталі шахової дошки у довільному
порядку, а аналогічні чорні фігури розміщують на-
проти по восьмій горизонталі на шаховій дошці,
пішаки розміщують по другій та сьомій горизонталі
шахової дошки відповідно.
2. Гра по п. 1, яка відрізняється тим, що чорні
фігури розміщують по восьмій горизонталі шахової
дошки довільно відносно до аналогічних білих фі-
гур.

Винахід належить до настільних ігор на шахо-
вій дошці. Відома гра у шахи (наприклад, "Шахма-
ты: наука, опыт, мастерство. Практическое посо-
бие / под редакцией Б.А. Злотника. - М.: Высшая
школа, 1990. – С. 330), яка складається з шахової
дошки та двох комплектів (білих та чорних) шахо-
вих фігур і пішаків, у тому числі по вісім фігур та 8
пішаків у кожному комплекті.

Шахові фігури та пішаки перед початком гри
розставляються на шаховій дошці у суворо визна-
ченому порядку і переміщуються та "б'ють" відпо-
відно правил.

Основною вадою гри у шахи, яка особливо вияви-
лась у останні роки, стало те, що у багатьох країнах
надруковані сотні учбових посібників з аналізом партій
ведучих гравців світу, за останні 150 - 200 років, у яких
чітко розписано, як треба грати ту чи іншу партію білими
та чорними фігурами, означені можливі помилки, "ло-
вушки". Навіть починаючі гравці вивчають 2 - 3 партії за
білих та 3 - 4 за чорних та грають, суворо дотримуючись
рекомендацій учбових посібників. Тому при грі навіть
ведучих гравців вже після 3 - 4 перших ходів і гравці і
глядачі знають, як буде відбуватися гра далі і як будуть
розміщені на шаховій дошці шахові фігури і пішаки,
навіть після 25, а то і 30 ходів. Звернути осторонь від
проторованих "класиками" шляхів неможливо, бо тео-
ретично розписано неминуче "покарання". Єдина поми-
лка, як правило, варта програшу. Створення у останні
роки комп'ютерних програм зовсім позбавило цю вели-
ку гру творчого початку - виграють ті, хто знає більше
партій, а не ті, хто краще мислить та творить.

В основу винаходу поставлена задача створи-
ти гру "Експромт-шахи",  у якій за рахунок зміни
початкового розміщення фігур на шаховій дошці
забезпечується підвищення творчої складової і
цікавості гри.

Для досягнення поставленої мети у грі "Екс-
промт-шахи", яка складається з шахової дошки, бі-
лих та чорних фігур і пішаків,  згідно винаходу білі
фігури на початку гри розміщують по першій гори-
зонталі шахової дошки довільно, а аналогічні чорні
фігури розміщують напроти по восьмій горизонталі
шахової дошки, пішаки розміщують по другій і сто-
мій горизонталі відповідно.

Чорні фігури можуть бути розміщені і довільно до
аналогічних білих фігур. Зміна порядку розміщення фі-
гур на початку гри одразу ж змінює увесь хід гри. А так
як, згідно винаходу, ми маємо велику кількість варіантів
початкового розміщення фігур, то, практично кожне но-
ве початкове розміщення фігур - це є нові шахи. Гравці
не можуть заздалегідь готувати план гри до таких ша-
хів, не можуть використати чий-то дебют або варіант
захисту. Гравці замислюються з першого ходу, виника-
ють неймовірні позиції, котрі ніколи не зустрічались за
усю тисячолітню історію шахів. Перевагу одержують
творчо мислячі гравці, підвищується цікавість гри, її ви-
довищність.

Приклад реалізації гри.
Варіант 1.
Білі фігури: Кра1, Фв1, Ле1, Лd1, Се1, Кf1, Кg1, Сh1.
Чорні фігури напроти по 8 горизонталі: Ка8,

Фв8, Ле8 i далі.
Варіант 2.
Білі:Ca1, Фв1, Kpc1, Лd1, Ле, Kf1, Kg1, Ch1.
Чорні по 8-й горизонталі відповідно.
Варіант 3.
Білі: Кра1, Лв1, Ле1, Сd1, Се1, Кf1, Кg1, Фh1.
Чорні напроти.
Варіант 4.
Білі: Кра1, Лв1, Фc1, Kd1, Ле1, Kf1, Cg1, Ch1.
Чорні: Са1, Св1, Кс1, Лd1, Ke1, Фf1, Лg1, Kph1.
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Пішаки завжди розміщуються: білі по другій, а
чорні по сьомій горизонталі. Згідно винаходу є бі-
льше сотні різних варіантів початкового розміщен-
ня фігур, і кожне нове розміщення - це нові шахи -
"експромт-шахи".

На початку гри фігури розміщують судді, а
гравці сідають згідно жеребкування, або згідно тур-
нірного графіку і впізнають про порядок розміщен-
ня фігур безпосередньо перед початком гри. При

неофіційному характері гри, гравці самі обирають
варіант розміщення фігур по взаємній домовлено-
сті.

При грі в такі шахи - "експромт-шахи" - немож-
ливо заздалегідь готувати "домашні заготівки", ви-
користовуючи допомогу тренерів, друзів, або "ша-
хових рабів". Тільки гравці, за рахунок своєї твор-
чості вирішують за дошкою, хто переможе.
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